1494 — Burkhard Engelberg rettet den Turm

Miinster-Quiz
Material: 18 Quizfragen

(in Ordner)
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Aufstellung und Spielablauf:

« Das Rautenmuster der SteinflieRen
zwischen den Pfeilern 5/ 6 (oder
jedem anderen Pfeilerpaar) bildet
das Spielbrett.

« Die Kinder teilen sich in zwei gleichgroRe Gruppen (Gruppe A / Gruppe B) auf.

= Wie unten aufgezeichnet, stellt sich jedes Kind einer Gruppe auf die erste bzw. letzte Stein-
flieRe einer weilen Reihe. [Bei einer groReren Kinderanzahl wird ein weiteres Rautenfeld hinzugefiigt.]

« Um nicht beeinflusst zu werden, schlieRen die Kinder fiir die Frage und Antwort die Augen.
Die Gruppenleitung stellt die Quizfrage und nennt die beiden Antwortmdglichkeiten
(,Rechts“/ ,Links®). Um ihre Antwort anzuzeigen, heben die Kinder ihren rechten (fiir Ant-
wort ,Rechts®) bzw. linken Arm (fir Antwort ,Links®).

« Die Gruppenleitung nennt die Lsung.

« Alle Kinder mit der richtigen Antwort T Mittelschiff &

riicken auf das nachste Feld vor.

Wenn zwei Kinder sich auf ihrer Linie treffen,
gehen beide (bei richtiger Antwort) aneinander
vorbei &

_ O oo L&
Bleibt ein Kind auf seinem Feld stehen, wechselt >”‘.0‘.”4
das Kind mit der richtigen Antwort zum }"”””“
,Uberholen* auf ein Feld der roten Linie . }”.”"”‘
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« Die Gruppen zéhlen alle zurtickgelegten >"”"”’<
Felder ihrer Kinder zusammen. ”.”"""
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« Das Spiel ist zu Ende, wenn das erste
Kind die letzte FlieRe seiner Reihe er-
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Gruppe A

« Die Gruppe mit den meisten Feldern hat
gewonnen. J plajusiney saisyoeu o



