
 

 

Meister Hartmann und der Reissnadelmeister  

arbeiten als Steinmetze an der Bauhütte 2b 

MÖGLICHE AKTION — an den Langhauspfeilern 5-8: 

Das Zeichen des Reissnadelmeisters 

an den Konsolen der Langhauspfeiler suchen 

 Die Gruppe teilt sich in mehrere Kleingruppen. 

 Die Kleingruppen wählen sich - nach Schwierigkeitsgrad - 

eine Suchkarte aus und erhalten eine oder mehrere 

Taschenlampen. 

 Die Gruppen gehen anhand des Lageplans auf der 

Karte zu ihrer angegebenen Konsole und suchen  

das Zeichen des Reissnadelmeisters. 

[Lösung siehe Rückseite INFORMATION oder Lösungskarte.] 

 Die Gruppen können die Suchkarten untereinander 

tauschen und weitersuchen. 

 Die Kinder geben das Material an die Gruppen-

leitung zurück. 

Material:  

14 Suchkarten „Die Konsolen des Reissnadelmeisters…“ 

+ 2 Lösungskarten (in Tasche) 

Taschenlampen (im Handwagen) 

Differenzierung:  

 Die Kinder betrachten den Stil des Reissnadelmeisters  

und vergleichen ihn mit anderen Konsolen. 
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Frauenkopf mit Krone an Pfeiler 5 
der nördlichen Reihe (Südseite) 

Das Zeichen des  
Reissnadelmeisters 
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INFORMATION [= LÖSUNG] 

zu den Konsolen mit Zeichen des Reissnadelmeisters: 

Frauenkopf [Nördlicher Langhauspfeiler 6 Nordseite] 

Musizierende Engel [Nördlicher Langhauspfeiler 6 Südseite] 

mittel 

Frauenkopf mit Krone [Nördlicher Langhauspfeiler 5 Südseite] 

Christuskopf mit Engeln [Südlicher Langhauspfeiler 8 Südseite] 

leicht 

schwer 

Wappen mit Dämonen  

[Südlicher Langhauspfeiler 6 

Südseite] 

Laubmaske  

[Südlicher Langhauspfeiler 6 

Nordseite] 

Baumeister zwischen Laub  

[Südlicher Langhauspfeiler 7 

Nordseite] 

sehr schwer 
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